INFORMATICA BASICA

1.- TIPOS d€ OrdENAUOIES. ......ceiiiiiiiii ittt e et e e e e e s e e et e e e e e e e e eeeeeeenennnes 2
AR D= ) (o 1SR =N [ ) (0] 1 4 F= Vo3 o] o AR 3
P R 0 1o [} 1To7= e o] 4 I o] = 1 = 3
A A 1) (= 0 4 F= TS L=l 410 1 =T = U3 0 o 3
2.3.-Sistema de NUMEracion DINAIIO..........cooiiiuii e e eens 3
2.4.- Sistema de numeracion heXxadeCimal...........coiiiiviiiiiiiiiee e 4
2.5.- CODIGO ASCl ettt ettt e et e s et e et e s e e st e e saeeseteesaaneereeas 4
2.6, UNICODE...... et e e e et e e e e et e e e s eb e e e e e aba e eaneeans 4
3.-Conceptos de electronica digital DASICA............eeieiiiiiiiiiiie e 5
4.- Estructura BAasica de UN OrdeNadOr...........oeuuuiiiiiiiie et e e et e e e e e aaaes 6
4.1.- FUNCIONAMIENTO . ..oui ittt e et e e e e et e e e e e e e et e s et e e eaeaens 8
I Y/ [ox o] o] oot =1 T= o (o (S 9
TR = 1Y, =T 0 (o | = 10
6.1.- NIVELES DE JERARQUIA DE LAS MEMORIAS......ccoii it 10
6.2.- MEMORIA VIRTUAL. .. oottt ettt e e et ee e e e e e e e e s et s e e s et e eanas 12
7.~ DISPOSILIVOS ©XEEITIOS. .. .uuuuuvuutieusiuueeseasuneenssessseasersnsaaeeessesaasrasssasasaassassnssssssssnsssnnsnnaeeeesses 13
7.1.- CLASIFICACION DE LOS DISPOSITIVOS EXTERNOS.........coovvieeeeeeeeeeeee, 15
T = U LT E 20
9.- Sistemas Operativos y Programas de ApliCacion...........ccccoeeiiiiiiiiiiiiiie 21
S IR I =T g o = Y1 S USPPRPPS 22

Pagina 1 de 22



1.- Tipos de Ordenadores

Los ordenadores que existen actualmente pueden reducirse :

Los superordenadores: que son los mas rapidos que existen. Son utilizados en centros cientificos
y técnicos para resolver calculos complejos. Disponen de cientos o miles de procesadores.

Los mainframes o grandes ordenadores: utilizados por instituciones 0 empresas que manejan
grandes cantidades de informacion, como Hacienda, bancos, etc...

Los miniordenadores: utilizados por empresas de tamafio medio y pequefio (PYMES). Un ejemplo
de miniordenador es el AS/400 de IBM.

Los ordenadores personales o PC (compatibles): son los mas habituales y utilizados hoy dia por
la mayoria de la gente. EL primer ordenador personal fue fabricado por IBM en 1981. Hoy dia
existen muchas marcas, casi todas ellas compatibles con el modelo IBM.

Ordenadores Personales Portatiles: gracias a su tamafo y poco peso pueden ser transportados
facilmente. Se trata de ordenadores personales que tienen integrados el teclado, el ratén, la pantalla
y la unidad central formando un solo dispositivo.

Macintosh : son otro tipo de ordenadores personales, utilizados fundamentalmente para trabajos de
disefio y maquetacion. Fabricados por la empresa Apple. Estos ordenadores tienen su propio
sistema operativo y, debido a las tareas que realizan, trabajan con monitores de gran tamafio.

PDA (Personal Digital Assistant): son la evolucion de las agendas electrénicas hacia ordenadores
personales de bolsillo.

SmartPhone: teléfonos inteligentes, mezcla de PDA y teléfono movil.

Practica: Utilizando OpenOffice Impress haz una presentacion donde se muestren los distintos
de ordenadores que existen actualmente. Busca qué sistemas operativos hay disponibles para
los diferentes tipos de ordenadores.

La presentacion tendra:

9 diapositivas, la primera sera un indice con hiperviculos que nos permitan acceder al resto
de diapositivas.

Transiciones diferentes en todas las diapositivas.

1 animacién por diapositiva.

Enlaces en todas las diapositivas para ir hacia atras, hacia delante y a la primera diapositiva.
Sélo podremos navegar por la presentacion haciendo click en los enlaces insertados para tal
fin.



2.- Datos e Informacion

En la vida cotidiana, los términos datos e informacién se utilizan indistintamente, pero en informética
conviene diferenciarlos.

Los datos son informacion codificada, lista para ser introducida y procesada por un ordenador; segin esto,
podriamos decir que los datos no son mas que una forma de representar informacion.

Los datos, como tales, carecen de significado, y solo lo alcanzan cuando son interpretados; una vez que los
datos han sido procesados y se muestra su resultado de modo inteligible, pasan a ser informacion.

2.1.- Codificacion binaria

Para que los ordenadores puedan manipular datos, estos Ultimos deben estar codificados. Aunque pueden
utilizarse diferentes cédigos, todos ellos tienen una caracteristica comun: Gnicamente utilizan los digitos 0 y
1.

La razon de utilizar solo dos digitos se debe a que todos los dispositivos de un ordenador trabajan con dos
estados Unicos: activado-desactivado, abierto-cerrado, pasa corriente-no pasa corriente, etc.

La codificacién binaria esta basada en el sistema de numeracién binario, que utiliza los digitos 0 y 1 para
representar cualquier nimero; pero antes de estudiar este sistema de numeracion, vamos a recordar el
sistema decimal, utilizado por la humanidad desde hace mucho tiempo.

2.2.- Sistemas de numeracion

Un sistema de numeracion es un conjunto de simbolos y reglas que permiten representar datos numericos;
la principal regla es que un mismo simbolo tiene distinto valor segun la posicion que ocupe.

Sistema de numeracién decimal. El sistema de numeracion que utilizamos habitualmente es el decimal, que
se compone de diez simbolos o digitos (0, 1, 2, 3, 4, 5,6,7,8 Y 9) a los que otorga un valor dependiendo de
la posicién que ocupen (unidades, decenas, centenas, millares, etc.).

El valor de cada digito esta asociado al de una potencia de base 10, nimero que coincide con la cantidad
de simbolos o digitos del sistema decimal, y un exponente igual a la posicién que ocupa el digito (contado
desde la derecha) menos uno. El valor del niimero 528, por ejemplo, se puede calcular como:

5*10*+2*10'+8*10° =500 + 20 + 8 = 528

2.3.-Sistema de nhumeracion binario.

El sistema de numeracién binario utiliza sélo dos digitos (0 y 1), que tienen distinto valor dependiendo de la
posicién que ocupen, y que viene determinado por una potencia de base 2. Se puede observar que, tal y
como ocurria con el sistema decimal, la base de la potencia coincide con la cantidad de digitos utilizados
para representar los nUmeros.
El nimero binario 1011 tendria un valor que se calcularia como: 1 * 23+ 0* 22+ 1*2'+1*2°=8+0+ 2+
1=11.
Conversion de un nimero del sistema decimal al sistema binario y viceversa. La conversion al sistema
binario de un nimero expresado en el sistema decimal es muy sencilla: basta con realizar divisiones
sucesivas por 2 y colocar los restos obtenidos en cada una de ellas, mas el Gltimo cociente:
772 =1001101
138L2
019L2
192
1412
02L?
01
Como facilmente se puede deducir, la cantidad de digitos de un nimero binario dependera del valor de
dicho numero en el sistema decimal; en el caso anterior, el nimero 77 quedaba representado por siete
digitos, Sin embargo, para nimeros superiores a 127 se necesitardn mas digitos, Dado que 27 = 128, éste
es el total de niumeros que pueden representarse, en el sistema binario, con siete digitos.
Es importante distinguir entre el total de nimeros que se pueden representar con n digitos binarios, que es
2", y el nUmero mayor representable con esos n digitos, que es una unidad menos, es decir, 2" - 1,



El proceso para convertir un nimero del sistema binario al decimal es ain mas sencillo; basta con
desarrollar el numero, teniendo en cuenta que el valor de cada digito esta asociado a una potencia de 2,
cuyo exponente es cero en el bit situado mas a la derecha, y se incrementa en una unidad segun vamos
avanzando posiciones hacia la izquierda, tal y como se muestra a continuacion:

10011 =1*2*+0*22+0*22+1*2'+1*2°=16+2+1=19

2.4.- Sistema de numeraciéon hexadecimal

El inconveniente de la codificacion binaria es que la representacion de algunos nimeros resulta muy larga.
Por este motivo se utilizan otros sistemas de numeracién que resulten mas comodos de manejar: octal y
hexadecimal. De este modo, los numeros octales y hexadecimales sirven para representar, de forma
abreviada, ciertos nimeros binarios.
En este sistema, los nimeros se representan con dieciséis simbolos: diez digitos numéricos y seis
caracteres (0, 1,2,3,4,5,6,7,8,9, A, B, C, D, E y F); los caracteres A, B,..., F representan las cantidades
decimales comprendidas entre 10 y 15. Estos simbolos tienen distinto valor dependiendo de su posicion,
gue se calcula mediante potencias de base 16.
La conversién entre nimeros hexadecimales y binarios se realiza expandiendo o contrayendo cada digito
hexadecimal a cuatro digitos binarios.
En caso de que los digitos binarios no formen grupos completos de tres o cuatro digitos, segun
corresponda, se deben afiadir ceros a la izquierda hasta completar el dltimo grupo:

1010 0111(2 =A 7(15

2.5.- CODIGO ASCII

ASCII > American Standard Code for Information Interchange

Los caracteres (a,b,c,..y,z, A,B,....,Y,Z, 0,1,...8,9, $,%,@,...) se codifican mediante un cddigo internacional, el
cddigo ASCII. En este sistema, a cada caracter se le asigna un namero entre 0 y 255 que, en binario,
vendrd representado en 1 byte (el nimero méaximo que podemos representar con 8 bits es 255).

2.6.- UNICODE

Unicode es un estandar industrial cuyo objetivo es proporcionar el medio por el cual un texto en cualquier
forma e idioma pueda ser codificado para el uso informatico.

El establecimiento de Unicode ha involucrado un ambicioso proyecto para reemplazar los esquemas de
codificacion de caracteres existentes, muchos de los cuales estan muy limitados en tamafio y son
incompatibles con entornos multilinglies. Unicode se ha vuelto el mas extenso y completo esquema de
codificacion de caracteres, siendo el mas dominante en la internacionalizacion y adaptacion local del
software informatico. El estandar ha sido implementado en un numero considerable de tecnologias
recientes.



3.-Conceptos de electrénica digital basica

La unidad central de proceso esta constituida por circuitos de naturaleza electrénica.

Las sefiales eléctricas que circulan por una computadora pueden utilizar distintas tensiones que se asocian
a los dos valores del sistema binario. Los circuitos mas elementales de la computadora son las puertas
I6gicas o circuitos que realizan funciones booleanas sencillas. Puerta Ldgica es un circuito electrénico que
recibe una o varias sefiales de entrada, y produce una sefial de salida. (Las sefiales son eléctricas y tienen
caracter binario).

Las mas comunes son las representadas en las siguientes figuras en las que ademas aparecen las
correspondientes tablas de verdad.

NOT A F=A

Invierte el valor de la sefial. 0——» 1 A A
1—P 0 0 1
1 0
Funcion Logica : F=A
A A.B F=A.B ae ag
AND _B_>— '
— 00 0
0 1 0
10 0
Producto Logico 1 1 1




4.- Estructura Basica de un Ordenador

Fisicos
Hardware

Jopeuap.io
sajuauodwio)

Légicos
Software

<

nidad Central

riféricos ’ . De interaccion con el exterior

Buses . De almacenamiento y recuperacion

. Para comunicaciones

Sistema Operativo

Programas de Aplicacion

La arquitectura de un computador define su comportamiento funcional. EI modelo basico de arquitectura
empleada en los computadores digitales fue establecida en 1946 por el hingaro John Von Neumann. Esta
arquitectura es todavia, aunque con pequefias modificaciones, la que emplean la gran mayoria de los

fabricantes.

La siguiente figura muestra la estructura general de un computador tipo Von Neumann.
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Esta maquina se compone de cuatro unidades basicas : la unidad de entrada/salida, la memoria, la unidad
aritmético/légica UAL y la unidad de control UC.

* Memoria principal : es una unidad dividida en celdas. Cada celda es un punto de memoria o bit, que
es el elemento basico de informacién y cuyos valores, cero o uno, corresponden a estados de tension
bien diferenciados. Un grupo de celdas es accesible mediante una direccién (palabra) y se emplean
para almacenar tanto datos como instrucciones de maquina.

* Unidad aritmético-légica : permite realizar una serie de operaciones elementales tales como suma,
resta, and,or, etc. Los datos sobre los que opera esta unidad provienen de la memoria principal y
pueden estar almacenados de forma temporal en alguno de los registros de la propia unidad aritmético-
I6gica.

* Unidad de control : se encarga de leer, una tras otra, las instrucciones de maquina almacenadas en la
memoria principal, y de generar las sefales de control necesarias para que todo el computador funcione
y ejecute las instrucciones leidas. Para conocer en todo momento la posicion de memoria en la que esta
almacenada la instruccion que corresponde ejecutar, existe un registro apuntador llamado contador de
programa que contiene esta informacién.

* Unidad de entradalsalida : realiza la transferencia de informacién con unas unidades exteriores
llamadas periféricos, lo que permite entre otras cosas, cargar datos y programas en la memoria principal
y sacar resultados impresos.

Ademas de estas unidades basicas que hemos descrito encontramos otros elementos de vital importancia
como son :

¢ Buses : caminos a través de los cuales las instrucciones y los datos circulan entre las distintas unidades
del computador. Estos caminos son los que estan representados en el esquema por trazos continuos.

* Unidad central de proceso (CPU o procesador) : no se trata de un elemento adicional sino del
conjunto de la unidad de control, los registros (elementos de memorizacion que contienen informacion
relativa al programa que se esta ejecutando y al control del propio procesador) y la unidad aritmético-
Iégica de un computador, esto es, el bloque que descodifica y ejecuta las instrucciones que se
encuentran ubicadas en memoria.

* Unidades periféricas : dentro de ellas podemos distinguir tres grandes grupos, por una parte las
memorias auxiliares, que sirven de soporte de almacenamiento de gran capacidad y como medio de
comunicacion con el interior del sistema. Por otra parte, disponemos de las unidades que permiten las
comunicaciones entre el sistema y el medio exterior (impresoras, terminales....) y otros periféricos que
nos permiten comunicarnos con otros ordenadores.



4.1.- FUNCIONAMIENTO

Nos resultara facil llegar a entender las funciones de cada una de las unidades que componen el ordenador
si antes no estudiamos, cdmo interactlda cada una con las otras en el funcionamiento normal del ordenador.
Para ello tendremos que dejar claro en primer lugar el concepto de programa, ya que la funcién primera de
un ordenador es ejecutar programas.

Un programa es un conjunto de instrucciones que son almacenadas secuencialmente en posiciones o
direcciones sucesivas de memoria y que seran ejecutadas una tras otra.

Como ya se ha dicho, en la memoria tenemos tanto los datos como las instrucciones que incluye el
programa. Por lo tanto ya podemos intuir cual va a ser la base de funcionamiento del ordenador.
Recapitulemos por una parte, en la memoria tenemos una serie de instrucciones ubicadas secuencialmente
y un conjunto de datos. Tenemos una unidad que es capaz de ejecutar instrucciones y por otra parte
tenemos una unidad que es capaz de descodificar las instrucciones y controlar la sincronizacion entre todas
las unidades. Entonces es muy facil prever que el funcionamiento del ordenador consistira en ir extrayendo
sucesivamente instrucciones de la memoria, interpretarlas, extraer de memoria los operandos implicados en
la operacion, enviarlos a la unidad que realiza las operaciones y hallar el resultado.

Una vez que, intuitivamente, hemos deducido cual es el funcionamiento del ordenador, veamos mas
formalmente cuales son las fases de ejecucién de una instruccién :

1. Lectura en memoria para extraer la nueva instruccién a ejecutar

2. Descodificacion de la instruccién y calculo de las direcciones de los operandos implicados

3. Ejecucién de la operacion : lectura en memoria para extraer los operandos implicados en la
instruccion y envio de estos operandos a la unidad aritmético-légica desencadenandose el
tratamiento de los operandos.

4. Almacenamiento del resultado en la posicién indicada por la instruccién y calculo de la direccién de
la instruccion siguiente.

5. Vuelve al paso 1 hasta que finalice la ejecucion del programa.

Microprocesadores, procesadores o CPU's:
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486 (anverso v Teverso) Pentimm (anverso ¥ reverso)

Practica: Utilizando OpenOffice Draw haz un dibujo que represente la arquitectura de un ordenador tal y
como lo disefié John Von Neumann (como el de la pagina 6).



5.- Microprocesador

El microprocesador, o simplemente el micro, es el cerebro del ordenador.

El microprocesador es un circuito integrado que contiene algunos o todos los elementos hardware, y el de
CPU, que es un concepto l6gico. Una CPU puede estar soportada por uno o varios microprocesadores, y un
microprocesador puede soportar una o varias CPU. Un nucleo suele referirse a una porcién del procesador
gue realiza todas las actividades de una CPU real.

La tendencia de los Ultimos afios ha sido la de integrar més nucleos dentro de un mismo empaque, ademas
de componentes como memorias Cache y controladores de memoria, elementos que antes estaban
montados sobre la placa base como dispositivos individuales.

Desde el punto de vista I6gico, singular y funcional, el microprocesador esta compuesto basicamente por:
varios registros, una Unidad de control, una Unidad aritmético-l6gica, y dependiendo del procesador, puede
contener una unidad en coma flotante.
El microprocesador ejecuta instrucciones almacenadas como numeros binarios organizados
secuencialmente en la memoria principal. La ejecucion de las instrucciones se puede realizar en varias
fases:

» PreFetch, Pre lectura de la instruccion desde la memoria principal,

» Fetch, envio de la instruccion al decodificador,

« Decodificacién de la instruccion, es decir, determinar qué instruccion es y por tanto qué se debe

hacer,

» Lectura de operandos (si los hay),

e Ejecucién de la opracion.

« Escritura de los resultados en la memoria principal o en los registros.

Cada una de estas fases se realiza en uno o varios ciclos de CPU, dependiendo de la estructura del
procesador. La duraciéon de estos ciclos viene determinada por la frecuencia de reloj. Este reloj, en la
actualidad, genera miles de Mhz.

El rendimiento del procesador puede ser medido de distintas maneras, hasta hace pocos afios se creia que
la Frecuencia de reloj era una medida precisa, pero ese mito ("mito de los megahertz") se ha visto
desvirtuado por el hecho de que los procesadores no han requerido frecuencias mas altas para aumentar su
poder de computo.

Durante los ultimos afios esa frecuencia se ha mantenido en el rango de los 1.5 a 4 Ghz, dando como
resultado procesadores con capacidades de proceso mayores comparados con los primeros que alcanzaron
esos valores. Ademas la tendencia es a incorporar mas nucleos dentro de un mismo encapsulado para
aumentar el rendimiento por medio de una computacion paralela, de manera que la velocidad de reloj es un
indicador menos fiable adn.

La capacidad de un procesador depende fuertemente de los componentes restantes del sistema, sobre todo
del chipset, de la memoria RAM y del software. Pero obviando esas caracteristicas puede tenerse una
medida aproximada del rendimiento de un procesador por medio de indicadores como la cantidad de
operaciones de punto flotante por unidad de tiempo FLOPS, o la cantidad de instrucciones por unidad de
tiempo MIPS.

Con el aumento en el ndmero de transistores incluidos en un procesador, el consumo de energia se ha
elevado a niveles en los cuales la disipacién natural del procesador no es suficiente para mantener
temperaturas aceptables en el material semiconductor, de manera que se hace necesario el uso de
mecanismos de enfriamiento forzado, como son los disipadores de calor.

Entre ellos se encuentran los sistemas sencillos como disipadores metélicos que aumentan el area de
radiacion, permitiendo que la energia salga rapidamente del sistema. También los hay con refrigeracion
liquida, por medio de circuitos cerrados.

Realiza una presentacion con Open Office Impress donde se muestre informacion de marcas comerciales
de microprocesadores actuales y caracteristicas de los mismos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Disipador
http://es.wikipedia.org/wiki/MIPS
http://es.wikipedia.org/wiki/FLOPS
http://es.wikipedia.org/wiki/Ghz
http://es.wikipedia.org/wiki/Frecuencia_de_reloj
http://es.wikipedia.org/wiki/Ciclos_de_CPU
http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_de_acceso_aleatorio
http://es.wikipedia.org/wiki/FPU
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_aritm%C3%A9tico-l%C3%B3gica
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_de_control
http://es.wikipedia.org/wiki/Registro_(hardware)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cache

6.- La Memoria

La palabra memoria se refiere a cualquier dispositivo que almacena informacién para su uso posterior.
Segun esta definicion, la memoria de un computador puede dividirse en dos categorias :

* La Memoria Principal : es la parte del ordenador que mantiene las instrucciones y los datos sobre
los que se esta operando actualmente

¢ Dispositivo de almacenamiento secundario : consta de otros recursos que pueden almacenar
informacion. Esta informacion debe ser transferida a la memoria principal antes de poder ser usada
por el computador.

Sobre la memoria sélo se puede efectuar dos operaciones basicas que son lectura y escritura. En la lectura,
el dispositivo de memoria debe recibir una direccion que le indique la posicién de la que se quiere extraer la
informacion previamente depositada en ella. En la escritura, ademas de la direccion, se debe suministrar la
informacion que se desea grabar.

La capacidad de la memoria se mide utilizando las siguientes unidades:

8 BITS = 1BYTE
1024 BYTES = 1 KILOBYTE
1024 KILOBYTES = 1 MEGABYTE
1024 MEGABYTES = 1 GIGABYTE
1024 GIGABYTES = 1 TERABYTE
1024 TERABYTES = 1 PETABYTE
1024 PETABYTES = 1 EXABYTE

6.1.- NIVELES DE JERARQUIA DE LAS MEMORIAS

La CPU se construyen con circuitos integrados muy rapidos, esto obliga a tener que disponer de memorias
lo mas rapidas posible, sin embargo, las memorias rapidas son de pequefia capacidad, lo que nos crea un
nivel veloz pero de poca capacidad, asi como niveles sucesivos de menor rapidez y mayor capacidad, de
manera que la informacidon se depositard en niveles de acuerdo a su prioridad de uso, es decir la
informacion se ubicara dentro de la jerarquia segun su probabilidad de uso, esto es, un programa poco
utilizado o un archivo de datos estaran almacenados en el nivel inferior. Si en un momento determinado se
necesitan, sera transferidos por el sistema al nivel superior, si esta informacién es modificada el sistema
volvera a hacerla descender para ser almacenada, si no simplemente sera eliminada del nivel superior o
reubicada en niveles intermedios por si se necesita posteriormente.

Como el interés de la informacién varia segun las necesidades de los usuarios, podemos ver el
funcionamiento del sistema de memoria en un ordenador activo, como un flujo contindo de informacion
ascendente y descendente en la jerarquia.



Podemos distinguir los siguientes niveles jerarquicos

A :
]+
Registros
o n
o ;' 5 Caché
@1 =
- > 2]
ml z © Memoria Principal
g 3
Memoria Secundaria de Disco
+ Memoria Auxiliar
Nivel Dispositivo Capacidad Tiempo de
Acceso
1 Registros CPU 8-256 hits ns
2 Caché 1Mb -10Mb ns
3 Principal 256 Mb-4Gh ns
4 Secundaria por Disco 40 Gb-500Gh ms
5 Auxiliar 1,44Mb-500 Gb ms

Practica: Consulta en Internet los datos de la tabla anterior y la actualizas. Utiliza OpenOffice Writer para
realizar el trabajo. Especifica si esos datos son para PC's o cualquier tipo de ordenador.

A la vista de esta organizacion definimos como Memoria Interna aquella formada por los niveles 1-3 (los
niveles 4-5 forman la Memoria Externa).

Registros : el nivel 1 es el mas rapido y el de menor capacidad. Entre los registros cabe destacar
los de uso general incluidos en la Unidad Aritmético-Légica. Se fabrican con semiconductores
(silicio) y se accede por palabra.

Caché : el nivel 2 corresponde a memorias mas lentas que los registros y de mayor capacidad
gue éstos. Se definen como una memoria de apoyo que se emplea para acelerar los accesos de la
CPU a la memoria principal. Su funcionamiento es transparente al usuario, esto es, aparentemente
el ordenador se comporta como si esta memoria no existiese, pero trabaja méas rapido que sin ella.
Es una memoria de acceso aleatorio. Se fabrican con semiconductores y se accede por palabra. En
las CPU actuales existen dos tipos de memoria caché, la de nivel 1 que se aloja dentro de la CPU y
funciona a su misma velocidad y la de nivel 2 cuyo encapsulado puede estar dentro o fuera de la
CPU siendo su velocidad usualmente inferior a la del procesador (aunque Ultimamente se esta
haciendo usual que los microprocesadores utilicen Caché L2 funcionando a la misma velocidad que
el nlcleo del procesador).

Principal o Central : usualmente el nivel 3. Es la memoria donde residen los programas para ser
ejecutados por la CPU y los datos que estan en uso en un momento determinado. Es mas lenta y de
mayor capacidad que la memoria caché. Es de acceso aleatorio , estan fabricadas con
semiconductores y se accede por palabra.



Existen varios tipos:

0 RAM (Random Access Memory) : Se dice que es volatil porque la informacion en ella
almacenada se pierde al retirarle la energia

0 ROM (Read Only Memory): Son solo de lectura Se trata de memorias no volatiles, su
contenido se graba durante su construccion.

* Memoria Secundaria : es de acceso aleatorio por sectores, de alta capacidad (varios GB a Th.) el
tiempo de acceso esta entre unos pocos y algunas decenas de ms. Se fabrica con discos de plato
fijo y cabezal movil.

* Memoria Auxiliar : se trata de soportes mas lentos que la memoria secundaria y de capacidad
generalmente grande (1 Gb a Tb) los podemos encontrar en cintas magnéticas, unidades CD-ROM,
CD-RW, DVD ROM,; etc. Y tiempos de acceso entre varias decenas de milisegundos y varios
minutos (en el caso de las cintas).

6.2.- MEMORIA VIRTUAL

Se dice que un ordenador emplea memoria virtual, cuando las direcciones que generan los programas en él
ejecutados se refieren a un espacio de memoria que puede ser mayor que el fisicamente disponible en
memoria principal. En este tipo de maquinas se ha de diferenciar el mapa de memoria virtual, denominado
también mapa de direcciones légicas, del mapa de memoria fisica o de direcciones reales. De ser
necesario, el espacio virtual emplea como soporte el almacenamiento externo (v.g. disco), mientras que el
espacio fisico se refiere siempre a la memoria principal.

Usando memoria virtual, los programas en curso pueden trabajar con un espacio de direcciones muy
superior al realmente disponible y, en entornos de multiusuario, pueden existir varios espacios de
direcciones independientes. El precio que se paga es un decremento considerable de la velocidad de
trabajo de la memoria principal tomada en su conjunto.

El encargado de llevar a cabo todo este complejo proceso de forma completamente transparente para los
usuarios es el subsistema de gestion de memoria del sistema operativo del ordenador.

La ventaja, claramente deducible, es una independencia, en cuanto a tamafio, de los programas a ejecutar
en un sistema con este tipo de memoria



7.- Dispositivos externos

Los dispositivos externos o periféricos también forman parte del sistema informatico. Tradicionalmente se
han definido como tales aquellos dispositivos que puede usar la CPU para comunicarse con el exterior.
Para conectarse con estos dispositivos la CPU usa el sistema de E/S (entrada/salida)

El concepto de entrada y salida hace referencia a toda comunicacion o intercambio de informacién entre la
CPU o la memoria central con el exterior. La parte del ordenador que permite esta comunicacion es la
unidad de E/S (entrada/salida).

Tal y como se representa en la siguiente figura, en el sistema de E/S encontramos dos partes
fundamentales :

* Periféricos : son dispositivos electromecanicos o electrénicos que permiten la comunicacion
directa con el mundo exterior. Distinguimos tres tipos :

O Periféricos de memoria auxiliar (para almacenamiento y recuperacion de datos) : son
dispositivos de almacenamiento masivo que contienen informacién para ser procesada
deberd ser trasladada a la memoria principal del ordenador. Por ejemplo : cintas , discos
flexibles, discos duros, DVD's, etc....

O Periféricos de interaccién con el exterior (entrada y/o salida de datos) : impresoras,
teclados, pantallas, etc...

O Periféricos para comunicaciones : permiten la comunicacion con dispositivos remotos.
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* Interfaz : es un sistema hardware/software que permite la comunicacién entre el periférico y la CPU
0 memoria central. Es decir, es el conjunto de circuitos y programas que se utilizan para resolver las
diferencias que pueden existir entre el procesador central y cada uno de los periféricos.

El médulo E/S oculta los detalles de implementacion de los dispositivos externos, de forma que la CPU
puede actuar con ellos con ordenes simples de lectura/escritura. EI médulo de E/S se comunica con el resto
de unidades mediante buses. En la placa base, a la unidad de E/S se le denomina chipset. El chipset
determinara el tipo de memoria que podemos utilizar, los discos duros que soporta la placa y, en general,
todo aquello que conectemos a la placa (procesador, tarjetas, etc.) debe ser compatible con el chipset.
Enlazando con los conceptos anteriores, vamos a presentar otro relacionado. BIOS: siglas de “Basic
Input/Output System”, que traducido al castellano es “Sistema basico de entrada y salida”.



Es un programa almacenado permanentemente en la computadora. La funcién de la BIOS es identificar los
componentes principales del ordenador (CPU, Chipset, ram, hdd, etc.) y proporcionar al sistema operativo el
camino inicial a ellos. Tras esto, el sistema operativo toma el control de la maquina.

La identificacion del hardware que realiza la BIOS es de bajo nivel, y por esta razén precisamente es
necesaria una actualizaciéon de bios bajo determinadas circunstancias. Fisicamente, la BIOS es una
memoria ROM (Read Only Memory, no volatil), usualmente de tipo flash, que le da caracter reescribible
(antiguamente no). Al ser una memoria ROM, cuando apagamos el ordenador los datos de la BIOS se
conservan para poder reiniciar el ordenador la siguiente vez. En una memoria de tipo CMOS (muy bajo
consumo) se guardan parametros de configuracion de la BIOS (fecha, los discos duros, etc,..) Se
conservan gracias a que en la placa base hay una pila que la alimenta. El mensaje de error que vemos
cuando falla la pila es “cmos CHECKSUM INVALID". Se soluciona sustituyendo dicha pila.

La "placa base" (mainboard), o "placa madre" (motherboard), es el elemento del ordenador en el
gue se encuentran, o al que se conectan, todos los demas aparatos y dispositivos. El chip més importante
de la placa base es el chipset:
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7.1.- CLASIFICACION DE LOS DISPOSITIVOS EXTERNOS

Existe una amplia variedad de dispositivos que se pueden conectar a un ordenador, y la lista no para de
crecer. En lineas generales se pueden clasificar en tres categorias :

. PERIFERICOS PARA INTERACCION CON EL EXTERIOR

INTRODUCCION DIRECTA DE DATOS :

Teclado : Consiste en una matriz de contactos que se activan al pulsar las teclas colocadas
directamente encima. Con esta activacion se genera un codigo correspondiente al caracter
pulsado, cédigo que es almacenado en una memoria intermedia hasta que la CPU procede a
atender la correspondiente interrupcion.

Ratén : con la generalizaciéon de la interfaz grafica de usuario (GUI), el ratéon o dispositivo
apuntador ha adquirido un papel relevante dentro de los dispositivos de introduccién de datos..
Los desplazamientos del ratbn son captados por un sistema mecanico u Optico que,
convenientemente codificados, los envia al ordenador que los interpreta como 6rdenes de
desplazamiento de un puntero en el plano de la pantalla.

Tableta digitalizadora : es un dispositivo de introduccién de datos consistente en una tableta
plana de material plastico y un dispositivo apuntador que se utiliza en combinacion de
aplicaciones de dibujo técnico, geografico, para ilustraciones, etc. , y que permite introducir con
precision elementos de dibujo bidimensional como lineas o cotas.

Joystick y otros dispositivos de juegos : los joysticks convierten a los ordenadores
personales en potentes consolas de juegos.

Pantallas sensibles al tacto : son pantallas que incorporan un sistema que permite detectar
cuando el usuario pulsa en una zona de la pantalla y en qué lugar exacto se produce dicha
pulsacion.
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UNIDADES DE IMAGEN : de adquisicion y presentacion de imagenes

De adquisicion : son periféricos que permiten al ordenador captar informacion que se
presenta en forma nativa de imagen. En su mayor parte se componen de un elemento exterior
(una camara, un lector, etc) y un elemento de conexién y control que se sitla en el propio
equipo (una tarjeta gréafica, de video, una controladora etc.) El elemento exterior es capaz de
captar la imagen de algin modo y puede que también la procese presentandola al controlador
en modo digital. Por ejemplo, las camaras de video o fotogréaficas, pueden funcionar en modo
analdgico o ser capaces de procesar y almacenar la informacion digitalmente. En el caso de que
la informacién suministrada por el elemento captador sea analdgica, el ordenador tendra que
ser capaz de procesar el formato que le presente dicho elemento y de convertirlo en sefiales
digitales que son las que puede procesar, almacenar y reproducir. De este modo para captar
sefial de video normal hace falta una tarjeta capturadora de video, que incorpora la tecnologia
necesaria para efectuar la transformacion que hemos indicado, mientras que una camara de
fotografia o video digital se podrian conectar a una entrada normal USB, FireWire o SCSI.
Vamos a citar los siguientes periféricos de adquisicion de imagen :

Camaras :@ hay de diverso tipo pero se pueden clasificar en destinadas a la
captacion de imagen en movimiento (video) y para imagen fija (fotografia digital). Ultimamente
se han popularizado las denominadas webcams, que son pequefias camaras digitales
destinadas a captar imagenes que luego se transmiten por internet

Escaneres dpticos : permiten introducir en el ordenador imagenes correspondientes
a fotografias, dibujos, textos, etc. Este tipo de periférico ha experimentado una bajada de
precio espectacular, pasando de ser dispositivos relativamente caros a costar lo que dos
cartuchos de tinta de impresora. Uno de los usos mas populares de los escaneres es para
leer hojas de texto escrito que, una vez convertidas en imagenes, pueden ser procesadas por
programas de reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR), para obtener el contenido en forma
de texto procesable mediante programas procesadores de texto. De este modo es posible
obtener archivos de texto correspondientes a libros, periddicos y otro tipo de documentos, sin
necesidad de introducir manualmente los textos

Lectores Opticos : son una variacion del escaner destinada a leer algun tipo de
imagen especifica. Un ejemplo muy usual lo constituyen los lectores de cédigo de barras
especializados en la captacion de este tipo de marcas. Esta forma de codificar se ha
incorporado a practicamente todos los envases y embalajes empleados en el comercio actual
y constituye un eficaz método para el control del movimiento de productos en supermercados
y tiendas de todo tipo.

De manipulacion : los principales periféricos de manipulacion de imagen son las tarjetas
aceleradoras 2D y 3Dy las tarjetas digitalizadoras de video.

0 La tarjeta gréfica : transmite al monitor la informacion grafica que debe presentar en la
pantalla. Con mas de detalle, realiza dos operaciones:

00 Interpreta los datos que le llegan del procesador, los ordena y elabora un
rectangulo de puntos individuales de diferentes colores (pixels).

0 Coge la salida de datos digitales resultante de ese proceso y la transforma en una
sefial analégica que pueda entender el monitor.

O Digitalizadora de video : este tipo de tarjeta, que también pueden incluir o no sistemas de
aceleracion de video 3D, permiten digitalizar una entrada analdgica procedente de una
fuente de video (por ejemplo un reproductor de video, o un sintonizador de TV). También
pueden realizar el proceso contrario, es decir convertir un archivo con imagen en
movimiento digitalizada (por ejemplo, con formato MPEG) en sefal de video compuesto que
puede ser reproducido en un monitor de TV o grabado en una videocasete normal. Este tipo
de tarjetas es muy usado en la producciéon multimedia.
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De procesador de imagenes : permiten visualizar o imprimir todo tipo de imagenes generadas
por el ordenador (lo que incluye texto escrito), en blanco y negro o color.

= Monitor : es el soporte sobre el que se visualizan las imagenes generadas por el ordenador.
Las dos tecnologias predominantes son los tubos de rayos catédicos (CRT) en los
monitores clasicos, y las pantallas planas de cristal liquido (LCD TFT) en los ordenadores
portatiles y monitores planos.

=  |mpresoras : permiten pasar imagenes y textos a soporte papel o similar de manera que se
consiga una presentacion duradera. Existen una amplisima variedad de tecnologias,
caracteristicas, presentaciones y posibilidades. La clasificacion més usual divide las
impresoras en tecnologia de impacto (margarita, matricial, de cadena, etc) y sin impacto
(laser, inyeccion de tinta, térmicas). Actualmente, las impresoras mas usadas son las de
inyeccion de tinta, que ofrecen tecnologia en blanco y negro y color a precios asequibles, y
las laser, un poco mas caras (poco en blanco y negro, pero mucho mas en color) que las de
inyeccion, pero mas adecuadas para los trabajos de impresion intensiva.

®  Trazadores gréficos (plotters) : similares a las impresoras en cuanto a utilidad (impresién en
soporte papel o similar) pero mas orientados hacia los trabajos relacionados con el disefio,
la arquitectura, la ingenieria y, en general,para presentaciones de dibujo técnico,por lo que
son capaces de utilizar grandes formatos (hasta A3,A2...) y alcanzan una gran precision de
trazado. La tecnologia clasica empleaba plumillas de colores, pero hoy en dia utilizan
técnicas similares a las de las impresoras como, por ejemplo, la inyeccion de tinta.

UNIDADES DE SONIDO : de adquisicion (microfonos), de manipulacion (tarjetas de sonido) y
presentacion de sonidos.
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Micréfono : dispositivos que permiten transformar la energia del sonido en sefiales eléctricas
que posteriormente son transmitidas a la unidad de procesamiento de sonido.

Tarjeta de sonido : todas las tarjetas de sonido actuales son capaces de digitalizar es decir de
convertir una sefial analégica procedente de un micréfono u otra fuente de sonido, en formato
digital facilmente almacenable y manipulable. Actualmente es posible conectar a un ordenador,
a través de la tarjeta de sonido, toda una serie de periféricos para audio como son altavoces,
micréfonos y otros. Gracias a estos elementos auxiliares y contando con el software adecuado
es posible convertir un ordenador personal en una estacién de edicién de sonido. Uno de los
elementos que mas ha contribuido a introducir el ordenador en el mundo musical ha sido la
tecnologia MIDI. MIDI es el acronimo de Music Instrument Digital Interface ( Interfaz digital para
instrumentos musicales) Es un estandar industrial (de ipso) adoptado por practicamente toda la
industria musical y por el mundo PC, que regula la forma en que se conectan instrumentos y
ordenadores, a través de qué cables y el formato de los mensajes que se intercambian. De este
modo, MIDI permite a los instrumentos electronicos musicales (teclados, guitarras...)
comunicarse bidireccionalmente con el ordenador. El nicleo de un sistema MIDI es un
sintenizador (aqui es donde las tarjetas de sonido pueden hacer un buen papel) que es capaz
de generar el sonido correspondiente a cada uno de los posibles instrumentos.

Presentacion: tradicionalmente, la presentacién de sonidos se ha llevado a cabo a través de
altavoces. Estos son dispositivos electromecanicos que producen sonido audible a partir de las
tarjetas de sonido.

UNIDADES DE ADQUISICION DE DATOS Y DE CONTROL : lectores de banda o

caracteres magnéticos, sensores y elementos de control de sistemas como circuitos, maquinas etc.
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Lectores de bandas o caracteres magnéticos : permiten introducir en el ordenador
informacion guardada en forma de campos magnéticos en bandas magnetizables de tarjetas y
otros elementos similares.

Sensores y elementos de control: permiten, en el caso de los sensores, introducir en el
sistema informacién sobre magnitudes fisicas como temperaturas, caudales, presiones, etc. Por
otro lado, utilizando elementos de control , un sistema informatico puede dirigir actividades que
van desde la activacién de circuitos simples, como alarmas, hasta el control completo de los
sistemas de calefaccién, iluminacién, sonido, electrodomésticos etc. de viviendas (domotica) o
la regulacién del funcionamiento de complicadas cadenas de montaje robotizadas.



PERIFERICOS PARA ALMACENAMIENTO Y RECUPERACION DE DATOS

En esta clase se incluyen las memorias secundaria y auxiliar (estas categorias estan mas relacionadas
con la frecuencia de uso de los elementos de memoria que con cualquier otra de sus caracteristicas.)

= UNIDADES DE DISCO RIGIDO Y FLEXIBLE : los discos magnéticos son sistemas de
almacenamiento de informacion que en la actualidad tienen una gran importancia, ya que
consitituyen el principal soporte utiizado como memoria secundaria, tanto en los
microcomputadores como en grandes sistemas informaticos. El soporte es un disco, recubierto por
una fina pelicula magnética, que gira a una gran velocidad. El plato o disco puede ser de plastico
flexible o de algin material rigido (usualmente aluminio). En el primer caso tenemos disquetes o
discos flexibles (en inglés : floppy disk o diskettes) y en el segundo caso discos rigidos o duros (hard
disks).

¢ Disquete : un disquete es un disco de materia plastica, recubierto de una pelicula magnética.
Contiene en su centro un ndcleo metélico con un orificio que permite su traccion. El disco esta
recubierto por un plastico que lo protege del polvo, los golpes, etc. Los discos flexibles trabajan
con 1,44 MB. Otras tecnologias similares, pero de mucha mayor capacidad y mejores
prestaciones, son SuperDisk e lomega Zip que superan los 250 MB.

% Disco Duro: un disco duro estd compuesto
por una serie de discos apilados unos sobre
otros dentro de una carcasa impermeable al
aire y al polvo. Cada plato tiene dos caras y a
cada cara le corresponde una cabeza de
lectura/escritura soportada por un brazo. En
las operaciones que el disco lleva a cabo
todas las cabezas de lectura/escritura se
desplazan a la vez.

=  UNIDADES MAGNETO-OPTICAS : combinan la

tecnologia y ventajas de los discos magnéticos convencionales y la precision de la luz laser. Son
una solucion a la necesidad de almacenamiento masivo ya que, ademas de ser reemplazables y
facilmente transportables, permiten ser borrados y modificados. El laser utilizado con las unidades
magneto-Opticas permite que la informaciéon sea almacenada tan densamente que ya es posible
ubicar mas de 1 Gb. En un Unico disco reemplazable de 3,5”, disco que puede ser transportado
facilmente. Al igual que con las unidades magnéticas se puede escribir, cambiar y eliminar los datos.
Ademas estos discos no son afectados por campos magnéticos ni por las oscilaciones usuales en la
temperatura ambiental y, dado el tipo de tecnologia que utilizan.

= UNIDADES CD-ROM : EI disco éptico compacto de CD-ROM es un s soporte de almacenamiento
masivo. Al contrario que un disquete o un disco duro, un disco compacto no estd dividido en
cilindros, los datos comparten una Unica pista y los sectores se encuentran unos detrds de otros.
Todos ellos poseen el mismo tamafio, lo que implica que la velocidad de rotacion debe variar
cuando la cabeza de lectura se desplaza desde el centro a la periferia o viceversa. Asi es posible
leer los datos de forma continua, algo indispensable por ejemplo para los discos compactos de
audio. La capacidad total aproximada de un CD-ROM es de 700 Mb y depende de si se utiliza 0 no
toda la superficie impresionable del CD-ROM.

= UNIDAD DVD-ROM : la especificacion DVD (Digital Versatile Disc) supone un intento de unificacion
de los estandares 6ptico-digitales de almacenamiento. DVD abarca todos los campos existentes,
por lo que un mismo disco DVD puede utilizarse para almacenar peliculas, musica, datos
informéticos, e incluso los juegos de consolas. La gran ventaja del DVD, en relacion a los sistemas
anteriores, es su mayor capacidad de almacenamiento, que varia entre los 4,7 y 17 Gb., es decir el
tamafio aproximado de 25 CD-ROM que se acompafia de una velocidad de lectura superior a la de
los reproductores CD.

= UNIDADES DE CINTA : las unidades clasicas de cinta magnética, utilizan como soporte una cinta
de material plastico de % pulgada de ancho, recubierta de una capa de 6xido de hierro, de cromo o



particulas de metal. La cinta se encuentra enrollada y la lectura y grabacién se efectia haciéndola
pasar por una estacion de lectura/escritura al transferirla de un eje de giro de arrollamiento a otro.
Las cintas magnéticas son un soporte de informacién barato y de gran capacidad pero son muy
lentas (acceso secuencial) . En la actualidad su principal utilidad es servir de soporte para copias de
seguridad de la informacion contenida en discos.

=  SISTEMAS DE ALMACENAMIENTO CON SEMICONDUCTORES (Memoria USB): Los discos
duros externos estan siendo desplazados progresivamente por estas unidades. Esto ha permitido
una drastica reduccién de tamafo y tenemos dispositivos del tamafio de un boligrafo que
almacenan 4GB. Se conectan al puerto USB y son rapidos y ligeros.
Comentar también la existencia de lectores de tarjetas (de las utilizadas en camaras digitales) que,
en algunos casos, admiten de diversos tamafios. Tenemos por tanto la posibilidad de utilizar estas
tarjetas como soporte de almacenamiento, ya que son reescribibles.

= Blu-Ray: Blu-ray es un formato de disco 6ptico de nueva generacion de 12 cm de diametro (igual
gue el CD y el DVD) para video de alta definicion y almacenamiento de datos de alta densidad. De
hecho, compite por convertirse en el estandar de medios 6pticos sucesor del DVD. Su rival es el
HD-DVD. El disco Blu-Ray puede soportar hasta 25GB de espacio a modo de capa simple. En modo
de capa doble, este espacio se duplica.

= HD-DVD (High Definition Digital Versatile Disc) es un formato de almacenamiento Optico
desarrollado como un estandar para el DVD de alta definicién por las empresas Toshiba, Microsoft y
NEC, asi como por varias productoras de cine. Existen HD-DVD de una capa, con una capacidad de
15 GB (unas 4 horas de video de alta definicion) y de doble capa, con una capacidad de 30 GB.
Toshiba ha anunciado que existe en desarrollo un disco con triple capa, que alcanzaria los 51 GB
de capacidad (17 GB por capa). HD-DVD ya ha perdido la batalla con Blu-Ray.

PERIFERICOS PARA COMUNICACIONES

Constituyen un tipo de periférico que esta de plena actualidad. Permiten a los sistemas informaticos
comunicarse con otros sistemas situados en ubicaciones que van desde la mesa de al lado hasta el
ultimo rincén del Planeta. Algunos elementos caracteristicos son :

= MODEMS ANALOGICOS : permiten usar una linea telefénica analdgica para enviar datos digitales
(modulados sobre el soporte analégico). Los médems actuales son capaces de enviar y recibir
datos, faxes y mensajes de voz para ello la sefial sonora analdgica en impulsos digitales.

= ADAPTADORES DIGITALES PARA COMUNICACIONES : equipos de conexion a lineas digitales
como RDSI. No llevan a cabo tareas de modulacion/demoludacion, pues en las lineas digitales la
informacion usa el mismo formato que en los ordenadores. Sus tareas son mas bien de adaptacién
de las caracteristicas fisicas de la linea al ordenador, es decir lo que se conoce generalmente con el
nombre de funcion interface.

= TARJETAS DE RED : permiten conectar los sistemas informaticos a redes locales y, a su vez,
cuando éstas se conectan a redes de ambito superior (como internet) dan acceso a las mismas.
Cada sistema de red (Ethernet, Token Ring) requiere de un tipo especifico de tarjeta de red. En los
ordenadores personales, éstos adaptadores se colocan en las ranuras de expansion. Hoy en dia la
capacidad de transmision usual de estos dispositivos oscila entre los 10 y los 1000 Mb/s.

= CABLE MODEM: es un dispositivo que permite conectar el PC ( a través de la tarjeta de red) a una
linea local de TV.

= ROUTER ADSL: (Linea de abonado digital asimétrica) es una tecnologia que transforma una linea
tradicional de teléfono en una linea de alta velocidad para internet.


http://es.wikipedia.org/wiki/GB
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8.- Buses

A los anteriores elementos bésicos que definen la estructura de un ordenador hay que afiadir los
componentes de comunicacion, es decir, los enlaces y los conmutadores.

Un enlace es un componente que permite la transmision de informacién entre dos o mas dispositivos. Un
conmutador es un elemento encaminador de informacion que permite llevar a cabo bifurcaciones del trafico
de datos entre varios caminos a través de enlaces.

El tipo mas corriente de elemento de comunicacion en los computadores es el bus. El bus consta de un
camino que permite comunicar selectivamente un cierto nimero de componentes o dispositivos, de acuerdo
a unas ciertas reglas o normas de conexion. El bus incluye, por tanto, los dos conceptos de enlace y de
conmutador, puesto que permite en cada momento, seleccionar los dispositivos que se comunican a través
suyo.



9.- Sistemas Operativos y Programas de Aplicaciéon

El término Software se utiliza para englobar todos los componentes I6gicos del ordenador, sin los cuales el
hardware no puede realizar ningun trabajo. El hardware por si solo no tiene ninguna, similar a un tocadiscos
si no tiene discos que reproducir.

El software hace referencia a todos los programas (instrucciones que el ordenador es capaz de entender y
ejecutar) y todos los datos que utiliza el ordenador cuando funciona. Se divide en dos grandes grupos : el
sistema operativo y los programas de aplicacién.

Sistema Operativo : es el programa que se encarga de controlar y manejar el funcionamiento interno del
sistema de nuestro ordenador. Por medio de él se maneja el equipo a través de unas 6rdenes llamadas
comandos.

Los sistemas operativos que mas se han estado utilizando en los ordenadores personales son: MS-DOS,
Windows-95, Windows-98, Windows ME, Windows NT ,Windows-2000 ,Windows XP, Windows Vista y Linux
(distribuciones: LLiurex, Ubuntu, Linex, Red Hat, Mandrake, Suse, etc.) son los sistemas operativos mas
habituales en los ordenadores personales.

Un elemento importante que necesitan los S. O. son los controladores (drivers): al instalar un dispositivo,
éste necesita comunicarse con el sistema operativo; el “intérprete” que se encarga de poner de acuerdo a
ambos es el controlador (driver). Por ejemplo, al instalar una impresora, encontramos un CD o disquete
incluido donde viene el controlador. Cuando la conectamos fisicamente (si es Plug&Play), nos aparece un
cuadro de didlogo donde se nos pide el controlador, momento en el que se lo proporcionamos al SO desde
el disquete o CD.

Otro elemento importante es la BIOS: sistema basico de entrada y salida, en ella se guardan las
caracteristicas de los componentes hardware del ordenador y ademas contiene un programa que se ejecuta
nada mas arrancar el ordenador, antes de que se inicie el sistema operativo.

Programas de aplicaciéon : Son los programas que realizan tarea Utiles para el usuario. A este tipo de
software pertenecen las hojas de calculo, los procesadores de texto, los programas de contabilidad , los
programas de tratamiento de imagenes, los juegos, etc.

Al ejecutar uno de estos programas, el equipo funciona bajo las instrucciones que le proporciona ese
programa, y tanto las teclas del teclado como las diferentes funciones del ratén estan controladas por el
mismo. De esta forma , una misma tecla puede tener diferentes funciones dependiendo del programa con el
gue se esté trabajando.

Ademas del nombre que los identifica, suelen presentar una serie de numeros o letras que los acompafian :
Windows 2000., Word 2002, etc ... que indican la version.

Existen mdltiples categorias : juegos, ofimatica (Microsoft Office de pago y OpenOffice libre), disefio gréfico,
tratamiento de video, etc.



9.1.- Lenguajes
Para que un ordenador ejecute una orden de un usuario, debe contener en su interior una serie de
programas (grupos de instrucciones) que le digan cdmo debe actuar ante dicha orden.

Las ordenes deben expresarse segun determinados lenguajes de programacion (cada vez mas parecidos
al lenguaje humano), de los que existen muchos tipos: BASIC, JAVA, SQL, FORTRAN, PASCAL, C++, etc.

Cada uno de estos lenguajes tiene asociado un programa denominado compilador, que reside en el
ordenador y que traduce las instrucciones dadas a una forma inteligible por el ordenador, denominada
lenguaje maquina.

Las instrucciones en lenguaje maquina estan compuestas de conjuntos de unos y ceros por lo que se dice
gue estan expresadas en sistema binario. Este sistema lo utilizan todos los ordenadores para almacenar y
procesar la informacién. Cada valor recibe el nombre de bit.

Ordenes

\A Lenguaje de

Programacioén A

Compilador

"

Lenguaje maquina
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